Seturi de trei cifre pentru adunari si scaderi

Toate jocurile din ,,Hai sd calculdm® se bazeazd pe seturile de trei
cifre.

Fiecare triplet de cifre inclus Intr-o adunare constituie un set de
trei. De exemplu, urmdtoarele cifre sunt seturi de trei:

1,3sidpentrucal+3=4
7,2si9pentruca7+2=9

Tn schimb, triplete precum 2, 3 si 6 sau 4 si 5 NU sunt seturi de trei,
pentru cd nu pot fi combinate fn niciun fel intr-o adunare.

Scaderea

Scédderea poate fi folositd pentru a defini un set de trei. De fapt,
pentru atrece de la 3 la 7, ai nevoie de 4!

Setul de trei 3 + 4 =7 include aceleasi ci-
fre, chiar dacd ele apar sub forma scéderii:
7-3=4sau7-4=3 r )
Prin urmare, este necesar sa transformam \\’/
aceastd operatiune fn ceva mai apropiat
de adunare.
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Jucitori: 4-10

Carti de joc folosite: Un numdr de pachete
egal cu numdrul jucdtorilor; se elimind toate
cértile de joc cu 10.

Obiectiv: S& gdsesti cat mai multe seturi de trei
cu numdrul 10 pentru a-ti termina pachetul.

Pregdtire

Jucdtorii se asazd In cerc. Toate cdrtile de joc sunt amestecate si
impértite in mod egal jucdtorilor, care trebuie sd primeascd fiecare
cate noud. Fiecare jucdtor Tsi asazd pachetul de cdrti in fata lui.

AMINTESTE-TI...

e Cdrtile de joc trebuie Intoarse cu o miscare spre exterior, cu
fata spre cercul de jucdtori, folosind doar o mand (cealalt
fiind tinutd la spate), asa Incat persoana care Intoarce cartea
de joc sd fie ultima care o vede. Miscarea trebuie s4 fie ex-
trem de rapidd, pentru ca adversarul sd nu aibd timp sd vadd
cartea prea devreme.

e Cartea de joc intoarsd trebuie asezatd fn fata pachetului de
cdrti, pentru a fi vdzutd clar de adversari.

e ntotdeauna, intoarce prima carte din pachet si asaz-o pe
ultima carte pe care ai Intors-o.



Desfasurare

Prima rund3: incepe cel
mai téndr jucdtor. Dupd
ce a impdrtit cértile, acest
jucdtor Tntoarce prima
carte, urmand instructiu-
nile de mai sus. Fiecare
jucdtor Tsi intoarce prima
carte, Tn sens contrar ace-
lor de ceasornic.

Cand un jucdtor ntoar-
ce o carte cu o cifrd ce
formeazd un set de trei
cu una dintre cdrtile ju-
cate de alt jucdtor, ambii
jucdtori trebuie sd ofere
intregul set de trei (in
exemplu: 6 si 4... 101).



Jucitori: 2

Carti de joc folosite: 54 (6 pachete;
se elimind toate cdrtile de joc cu 10).

Obiectiv: S3 gdsesti cat mai multe seturi
de trei cu numdrul 10 pentru a-ti termina
cele 4 pachete de cdrti.

AMINTESTE-T]...
e Nu ai voie sd te uiti la cdrtile de sub fiecare pachet.

e Odatd pregdtite, cele patru pachete nu mai pot fi ameste-
cate.

e Potilua doar prima carte din pachetul de carti, dar, Tnainte
sd o folosesti pe cea de sub ea, trebuie sd o fi jucat pe cea
anterioard (asezatd corect deasupra uneia dintre cartile
din centru).

e Cartea este pozitionatd corect dacd partea vizibild este ase-
zatd deasupra cartii inrudite din mijlocul mesei.

e Orice carte rdmasd neasezatd trebuie pusd fnapoi deasupra
pachetului n care a fost inclusd pand atunci.
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Jucdtorul alege rapid ‘J‘ i)
o carte dintre cele pe
care le tine In mand si _ _
o asazd pe masd, cu )
fata n jos, n dreapta ===
lui, pundnd ména pe
ea. Jucdtorul care a
pregdtit cdrtile stabi-
leste ritmul si fi Thcu-
rajeazd pe jucdtori sd
fie rapizi. Tot el verifi-
cd dacd toti jucdtorii T
tin méana dreaptd pe
cartea de joc de pe
masd si anuntd cu
voce tare: ,,Dd mai de-
partel“ Fiecare jucdtor
il dd cartea jucdtoru-
lui din dreapta lui si
ia cartea din sténga,
tindnd-o in mand, lao-

laltd cu celelalte. -
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A doua runda si urmatoarele se joacd in acelasi mod ca prima.
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Sfarsitul jocului

Castigd jucdtorul care formeazd si prezintd al treilea si ultimul set
de trei cifre.
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A doua runda si urmatoarele se joacd in acelasi mod ca prima.

Sfarsitul jocului
Castigdtorul este cel care a obtinut cea mai mare capturd de cdrti

dupd ce si-a folosit toate cértile din pachet.



Jucitori: 3-5

Carti de joc folosite: De doud ori mai
multe pachete decat numdrul jucdtorilor.

= Obiectiv: Sd identifici cdt mai multe seturi
S =@ detreipentru aobtine mai multe cirt.

AMINTESTE-TI...

e Cele doud cifre pe care le ,prevestesti“ pentru a forma un set
de trei vor fi anuntate INAINTE s& intorci cartea.

e Cdrtile de joc trebuie intoarse cu o miscare spre exterior, cu
fata spre cercul de jucdtori, folosind doar o mand (cealaltd
fiind tinutd la spate), asa Incat persoana care Intoarce
cartea de joc sd fie ultima care o vede. Miscarea trebuie sd
fie extrem de rapidd, pentru ca adversarul sd nu aibd timp
sd vadd cartea prea devreme. Cartea trebuie asezatd In spa-
tele pachetului.

e Nu e posibil sd anunti aceleasi doud cifre sau zero.

e  Prevestirea” este valabild doar dac3 cartea e intoars3 de
jucdtorul care face predictia.

e Jucdtorul care reuseste sd ghiceascd un set de trej este si
cel care va trebui sd nceapd fiecare noud ,rundd” a jocului
intorcand prima carte.

e Jocul se joacd in sens contrar acelor de ceasornic.
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